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※파일 용량 문제로 부득이하게 1, 2부로 나누게 되었습니다.
1. 공간데이터의 정의
지도학적 공간을 점유하거나, 어떤 지상 좌표계(경, 위도)에 따른 한 위치를 가지는 자료로서 점, 선, 면적 또는 표면으로 분류합니다.
예) 선거권의 위치는 공간자료(Spatial Data)이지만, 그곳의 면적, 이름, 인구 등은 비공간 자료입니다. 지리 자료라고도 합니다. 지형 요소간의 위치, 형태, 관계에 대한 정보로서 대부분 좌표와 위상관계를 가집니다. (출처 : 국가 GIS 통합포털 http://www.e-gis.or.kr)
2. 공간데이터를 볼 수 있는 곳
Google Earth, MS Virtual Earth, 다음 스카이뷰, 콩나물 등등 일반 사용자들은 포털에서 제공하는 지리 정보 서비스에서 주로 볼 수 있습니다.
3. 공간데이터의 용도
GIS 분야가 공공기관에서 일반 사용자 즉, 구글어스나 각종 포털의 지도서비스로 확산되고 있습니다.  이런 추세와 더불어 GIS 분야가 일반 기업으로까지 확장되고 있습니다.
각 대리점의 상권분석으로 신규대리점의 가능성, 카드회원들의 카드 사용률을 지역별로 분석하여 마케팅에 활용할 수 있습니다.  우리가 흔히 볼 수 있는 지리 정보 서비스, 군사 목적, 행정 업무, 사업 통계 등등 여러 분야에서 사용하고 있습니다.
4. 공간데이터의 탄생 배경
1차원적인 텍스트 형태로는 빠르게 진화하는 데이터 형태를 표현 하는데 한계가 있습니다.
산업에서 요구되는 데이터는 단순한 숫자나 텍스트에 불과하던 데이터들에서 다차원 또는 다면적 세계의 데이터로 변화하고 있습니다.  또한 GPS 등 지형 분야 산업들이 발달하면서 이러한 데이터들을 많은 기업들, 또는 정부 기관 등 각종 산업에서 표현 또는 가공 하기를 원하고 있습니다.  물론 이러한 데이터들을 텍스트로도 표현이 가능하겠지만 비용 대비 효율은 미비합니다.  이러한 데이터를 표현하고 또한 표준을 만들어 사용하고자 공간데이터라는 개념이 생기게 되었습니다.
5. 저장 방식
지도 포털 마크를 단 차량들 또는 네비게이션 소프트웨어 회사 차량들이 도로를 다니면서 사진을 찍는 것을 보셨을 겁니다.
현재는 이러한 사진이나 위성 사진들을 수집해 IRHIS 같은 GIS 패키지 프로그램들을 사용해서 객체로 분해해서 저장을 합니다.
여기서 객체는 위상 좌표랑 같은 개념이라고 하겠습니다.
그럼 왜 찍은 사진을 그대로 사용하지 않고 분해해서 저장하는 걸까요?
현재 일반적으로 말하는 공간데이터는 사진을 말하는 것이 아니라 분해된 객체 입니다.
<IRHIS 패키지 프로그램에서 Tif 파일을 객체로 분해한 Dxf 형식으로 변환한 모습>
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사진 VS 객체
비트맵 VS 벡터
파일 VS 좌표

구글어스나 다음 스카이뷰 등 지리 정보 서비스를 볼 때에 모니터 화면을 통해서 보게 됩니다.
즉, 제한된 공간에만 데이터를 뿌려주기만 하면 됩니다.
서울을 보고자 할 때는 서울 이외의 데이터까지 고려할 필요는 없습니다.
선릉역을 보고 있을 때는 선릉역 이외의 데이터까지 읽어 들일 필요가 없는 것입니다. 그래서 지도를 수없이 많은 객체들 또는 사진들로 나눠서 준비합니다.
각각의 객체가 아닌 평면 사진들의 데이터만 가지고 있다고 가정하고 축척의 변화에 대해 생각해 보겠습니다.
선릉역을 기준으로 1:500 의 지도로 볼 때와 1:1000, 1:10000 등으로 축척이 변할 때마다 다른 사진들이 필요할 것입니다.  각 축척마다 사진이 다 필요한 것이지요.
하지만 객체 즉, 벡터로 되어 있다고 했을 경우에는 객체 데이터만 갖고 각 축척마다 계산만 새로 하면 되기 때문에 데이터가 축척마다 필요하지 않습니다.
쉽게 생각해서 비트맵이미지와 벡터이미지의 차이를 생각하시면 됩니다.
Bmp 파일과 Swf 파일을 생각하면
각각의 파일을 확대 시켰을 때 Bmp 파일은 이미지 품질이 깨지지만 벡터 Swf 파일은 같은 품질을 유지합니다.  물론 Bmp 파일이 표현할 수 있는 색상이 더 많겠지요.
객체방식의 데이터를 사용할 경우 하나의 데이터로 모든 축척 표현이 가능해집니다.
이러한 객체방식의 공간데이터는 저장 공간 효율, 객체별 쿼리 가능 이라는 장점이 있습니다.
선릉역을 촬영한 사진에서는 선릉역과 각 건물간 거리나 근접 200m 내의 빌딩리스트, 특정 건물의 면적 등을 알기가 힘들지만 객체 단위로 저장할 경우에는 이런 것들을 아주 쉽게 알 수 있습니다.  이 부분은 객체(벡터) 방식의 공간 데이터가 갖는 가장 큰 장점이라고 할 수 있습니다. 또한 이러한 공간데이터가 데이터베이스로 내려오게 된 이유 중에 하나 일 것입니다.
물론 단점도 있습니다.
예를 들어 서울 전도를 보고자 할 때
사진 파일일 경우에는 해당 축척에서 촬영한 파일 있다면 해당 파일 하나면 찾아서 보여주면 됩니다.
그러나 객체 즉, 벡터 방식의 경우
서울을 구성하는 모든 객체를 찾아서 보여줘야 할 것입니다.  기준 좌표값에 따라 수많은 객체들을 계산해서 보여줘야 되기 때문에 성능 문제를 고려해야 될 것입니다.  물론 축척에 따라 기준점을 둬서 어느 객체까지 보여주느냐에 대한 제한은 두겠지만 파일 하나를 보여주는 사진 방식에 비해서는 부담이 될 것입니다.
경우에 따라서는 사진 방식과 좌표 방식 두 가지를 혼용해서 사용 할 수도 있겠습니다.
<이미지저장->공간데이터>
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6. GIS 관련 프로그램
1) Esri 사의 ArcGIS (http://www.esri.com/products/index.html)
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2) CDR Group PitneyBowes 사의 MapInfo Professional (http://www.cdrgroup.co.uk/sales_mi_prod_pro.htm)
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MapInfo 는 SpatialWare for SQL Server 통해 SQL Server를 지원합니다.
SQL2000 에서는 UDT로 지원하고
SQL2005 에서는 VARBINARY(MAX) 형식으로 지원합니다.
http://www.spatialdbadvisor.com/blog/12/spatialware-49-released/
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※2부에서 내용이 계속됩니다.
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